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Resumen

La ensefianza universitaria contempordnea
brega por trabajar desde la combinatoria de
componentes metodolégicos diversos, mas que
desde formas unicas y/o repetitivas, para
generar propuestas que planteen un abanico
metodoldgico para ofrecer a cada estudiante
multiples y variadas situaciones de formacion.
Utilizar la practica interdisciplinaria es clave en
las funciones de docencia, investigacion y
extension.

Este trabajo presenta las lecciones aprendidas
de la experiencia desarrollada en el ciclo 2023
entre estudiantes del ciclo de profesionalizacion
de las carreras Ingenieria en Sistemas de
Informacién y Licenciatura en Fonoaudiologia,
destacando cémo los dispositivos formativos
han contribuido al desarrollo de la formacién de
cada futuro profesional. En la experiencia se han
dispuesto ciertos elementos, para posibilitar que
los estudiantes se dispongan a aprender y/o
reaprender utilizando como la tecnologia como
medio para el desarrollo de herramientas
terapéuticas innovadoras.

Palabras clave STEAM, competencias
ingenieriles, Fonoaudiologia, herramientas
terapéuticas, trabajador 4.0

Abstract

Contemporary university education strives to
work from the combination of diverse
methodological components, rather than from
unique and/or repetitive forms, to generate
proposals that offer a methodological spectrum
to provide each student with multiple and varied
training situations. Using interdisciplinary
practice is key in the functions of teaching,
research, and extension.

This work presents the lessons learned from the
experience developed during the 2023 academic

year among students of the professionalization
cycle of the Information Systems Engineering
and Speech-Language Pathology careers,
highlighting how the training devices have
contributed to the development of the
formation of each future professional. In the
experience, certain elements have been
arranged to enable students to engage in
learning and/or relearning using technology as a
means to develop innovative therapeutic tools.

Keywords STEAM, engineering competencies,
Speech-Language Pathology, therapeutic tools,
worker 4.0

Introduccion

La comunicacion es la base del desarrollo
humano, aportando beneficios significativos a
los individuos dentro de una sociedad; es
esencial para actividades, tales como el
intercambio de informacién, la educacién vy
fundamentalmente la socializacion, ya que
permite conectarnos con los demas, aprender y
crecer. Diversos estudios muestran que un
segmento de la poblacion que se enfrenta a
diario con diversas barreras de comunicacién
gue obstaculizan su participacion dentro de la
sociedad; dichas dificultades comunicativas se
refieren, entre otras cuestiones, a la diversidad
funcional de sus miembros, derivada de
trastornos u otras condiciones, lo que conllevan,
por ejemplo, en la incapacidad de expresarse
verbalmente o comprender los mensajes del
lenguaje hablado (Sosa, et. al 2023). Frente a
este tipo de inconvenientes, es esencial para los
profesionales del ambito de la Fonoaudiologia
contar con herramientas de apoyo que les
permita diagnosticar o acompafiar en la
rehabilitacion de pacientes con discapacidades o
trastornos que les dificulten la expresién o la
comunicacion efectiva y fluida.

Dentro del escenario de la formacidn
universitaria, se busca continuamente la
colaboracién entre disciplinas para que operen
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simultdneamente. Souto (2019, pag. 5) destaca
que la formacién se refiere al “desarrollo de
capacidades en el sujeto, de formas de relacion
con otros y con el conocimiento, es decir, una
transformacion como sujeto en su dindmica
personal y profesional”.

El trabajo interdisciplinar, o el trabajo en
conjunto de varias disciplinas es una practica
cada vez mas comun en los entornos académicos
y profesionales. El concepto de
interdisciplinariedad ha sido abordado desde
multiples dreas del conocimiento, enfocdndose
en el avance del desarrollo del pensamiento
cientifico y el planteamiento de soluciones a
diversos problemas que influyan en el avance de
la sociedad. Se plantean con el propdsito de
integrar los conocimientos y habilidades de
diferentes disciplinas para afrontar y proponer
soluciones a problemas complejos. Segun
Barbera et al. (2021, pag, 3): “en el contexto
universitario  latinoamericano la  gestion
pedagdgica estd orientada por modelos de
formaciéon que asumen esta prdctica como
herramienta para desarrollar los dominios
cognitivo, actitudinal y comunicativo, tomando
distancia de la reproduccion de conocimiento,
memorizacion y acumulacion de la informacion”.
Por su parte, Rubio et al. (2018, citado en Barriga
Fray et. al, 2023 pag 2), alegan que la
interdisciplinariedad incide positivamente en la
gestion pedagdgica al desarrollar el proceso de
ensefanza y aprendizaje de forma interactiva y
participativa; al analizar, conocer y actuar sobre
la realidad desde el campo del saber profesional
con espiritu colaborativo entre las personas.

En cuanto a los dispositivos vale mencionar que
“Un dispositivo de formacion implica siempre la
combinatoria de diversas instancias articuladas
para que el cursante pueda formarse de manera
integradora al pasar y participar en ellas
realizando distintos tipos de actividades y
también permite que los docentes puedan
planificar y proyectar la formacion compleja de
manera articulada”, Souto (2019, pag. 9).

Este proyecto tiene como objetivo principal
fomentar la colaboracidn interdisciplinaria entre
estudiantes de Licenciatura en Fonoaudiologia
(LF) e Ingenieria en Sistemas de Informacion
(ISI), promoviendo la aplicacién conjunta de
conocimientos y habilidades para disefiar e
implementar herramientas terapéuticas
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innovadoras. El propodsito ultimo es abordar
problematicas especificas en el campo de la
Fonoaudiologia mediante el desarrollo de
soluciones tecnoldgicas efectivas,
contribuyendo asi al mejoramiento de la calidad
de vida de las personas afectadas por trastornos
de comunicacidn. Ademas, se busca potenciar el
aprendizaje de los estudiantes, permitiéndoles
integrar teoria y practica, fortaleciendo
competencias interdisciplinarias y tecnoldgicas,
y ofreciendo una perspectiva valiosa sobre la
aplicacién de la ingenieria del software en el
ambito de la salud y el bienestar.

Las asignaturas intervinientes y su trabajo

El titulo de Licenciado en Fonoaudiologia
satisface las necesidades de una sociedad que
busca profesionales competentes en el
tratamiento integral de la comunicacion humana
y sus trastornos. En la asignatura Informatica
Especifica, ubicada en el 4to nivel de la carrera,
se contempla la creciente relevancia de la
competencia en el manejo de informacién vy
habilidades digitales. El objetivo de la asignatura
es proporcionar una formacion sélida en
conceptos fundamentales de Tecnologias de la
Informacién y Comunicacion (TIC) y su
aplicacién, fomentando el uso y creacién de
dispositivos o programas especificos con apoyo
de tecnologia. Estos profesionales deben
identificar, modificar y resolver problemas
complejos en la disciplina orientados a
diagnosticar, prevenir y tratar problemas de
comunicacion, contribuyendo al avance de su
campo.

Por su parte, la asignatura Ingenieria de
Software 3 propone al estudiante del 4to nivel
de la carrera de Ingenieria en Sistemas de
Informacidén, un espacio para construir un
software que aporte principalmente valor y
calidad a quien lo utilice.

El trabajo consistié en investigar y seleccionar un
area especifica de la Fonoaudiologia en la que se
pudiera desarrollar una herramienta o
innovacion de apoyo (areas como lenguaje,
habla, voz, audicion, deglucién, entre otras),
identificando requerimientos, funcionalidades y
disefio de éstas.

Los acuerdos y la puesta en marcha

El Modelo Pedagdgico de la Universidad de la
Cuenca del Plata valoriza la adquisicion de
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competencias y especificamente desde el afio
2016 (UCP, 2016) incorpora conceptos vy
directivas sobre el Dictado de Clases, destacando
la conducta del profesor para lograr “ser un
facilitador y mediador” entre el estudiante y el
conocimiento, debiendo estar el estudiante en el
centro del proceso de aprendizaje como “agente
activo/procesador” % eventualmente
“desarrollador” de informacidn. Es asi como, en
el marco de un Trabajo Integrador de Contenidos
de la asignatura “Informatica Especifica” (IE) de
la LF y como parte del trabajo que se desarrolla
en la asignatura “Ingenieria del Software I11” (IS3)
de ISI se planificé la realizacidn de la actividad
interdisciplinar. Vale mencionar que es parte de
la idiosincrasia de las catedras de ISI que
contemplen el uso de dispositivos de formacién
articulados y diversificados en su planificacion
de formacion, especialmente con otras
disciplinas, tal como se detalla en Burghardt et.
al. (2017), Boujon et. al. (2018) y Figueredo et.
al. (2021).

Se seleccionaron y compartieron entre los
docentes, los contenidos de cada programa
vigente, asi como las actividades a realizar desde
cada disciplina con el objetivo de organizar los
encuentros presenciales entre ambos grupos de
estudiantes.

Se establecieron 3 (tres) encuentros
presenciales en los horarios de cursado de las
asignaturas, en la sede de la Universidad, donde
el objetivo fue que los estudiantes se conozcan
en primera instancia y se organicen en baje a las
actividades planteadas. El enfoque de los
encuentros fue la aplicacion de las herramientas
y técnicas provistas por la Ingenieria del
Software Il en concordancia con las actividades
solicitadas para los estudiantes de Informatica
Especifica. Se trabajé en equipos que se
dividieron cada aplicacion para su desarrollo.

Desarrollo

Tal como se planted en el objetivo especifico, la
experiencia educativa persiguio la integracion de
los conceptos de ambas catedras, realizacion de
un analisis del contexto para identificar las
limitaciones y oportunidades del sistema a
desarrollar, descripcion de las etapas de un
proyecto de software tomando conciencia de los
fundamentos necesarios para gestionar su
proyecto y considerando el contexto en el que
este se desarrolla y, desarrollar de competencias
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para la comunicacién social considerando el
contexto y situacidn en que estas se manifiestan.

La experiencia interdisciplinaria
La propuesta de trabajo fue llevada a cabo entre
estudiantes del 4to nivel de la carrera Ingenieria
en Sistemas de Informacion (ISI) y del 4to nivel
de la carrera Licenciatura en Fonoaudiologia
(LF), de la Universidad de la Cuenca del Plata en
la sede Corrientes. La experiencia entre las
disciplinas abordé reproducir una problematica
de indole real en el trayecto profesional, por lo
que se implico la definicion de objetivos,
planificacion, la gestion de los tiempos, la
utilizacién y optimizaciéon de los recursos, la
comunicacion multidisciplinar, entre otros
aspectos. Durante el ciclo lectivo 2023, se contd
con un total de 33 (treinta y tres) estudiantes, de
los cuales 24 (veinticuatro) correspondian a la
asignatura IE de la carrera LF y 9 (nueve)
estudiantes de 1S3 de ISI.
La planificacion de la actividad interdisciplinar se
enfocd en fomentar un aprendizaje significativo
mediante la implementacién de dindmicas
centradas en el estudiante.
Una de las principales estrategias adoptadas por
ambas catedras fue la inclusién de un trabajo
practico, disefiado con el propdsito de
profundizar en los diferentes métodos
estudiados y su integracién desde la vision de
ambas disciplinas. Desde la perspectiva de los
docentes, el objetivo primordial de esta
actividad fue promover en los estudiantes una
comprensién profunda de los contenidos
abordados en el programa de cada asignatura.
Dentro de las actividades propuestas, se incluia
que los estudiantes debian desarrollar las
siguientes tareas, discriminadas por asignatura:
® Investigar y seleccionar un area especifica
de la Fonoaudiologia en la que resultara util
desarrollar una herramienta o innovacion
de apoyo. Areas como lenguaje, habla, voz,
audicion, deglucion, entre otras,
justificando la eleccién de la misma y
explicando por qué es relevante para el
estudio. (IE)

e Realizar una investigacion exhaustiva sobre
el problema identificado. Se alentd a los
alumnos a discernir entre ideas principales
y secundarias, a buscar fuentes vy
referencias relevantes, identificando las
confiables y no confiables, y a destacar las
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ventajas de las herramientas abordadas en
la asignatura a través de ejemplos
concretos de casos reales. (IE)

e Hacer un resumen del enfoque vy
funcionamiento de la herramienta,
explicando como utilizarla y qué objetivos
busca cumplir para la terapia (IE).

e Identificar y describir necesidades vy
requerimientos de la herramienta en su
area de eleccidn, asi como las tecnologias
que pueden utilizar para desarrollar,
detallando la naturaleza del problema, sus
implicaciones y su importancia. (IE) + (1S3).
Disefiar una interfaz de usuario (IE) + (1S3).
Identificar la posible inclusidn de técnicas
de inteligencia artificial, como
reconocimiento de voz o analisis de
patrones de habla, para mejorar la eficacia
de la herramienta y personalizar el proceso
de aprendizaje (IE ) + (IS3).

® Presentar el disefio (de la interfaz) vy
funcionamiento  (prototipo) de Ila
herramienta a la clase y explicar cémo la
herramienta podria ser util para Ia
fonoaudiologia, asi como sus ventajas y
desventajas para el fonoaudidlogo y el
paciente. (IE) + (1S3).

® Preparar una presentacion escrita del
proyecto, las soluciones propuestas y sus
fundamentos, junto con la informacién
para la toma de decisiones que optimice el
proceso de diagndstico o terapia (IE).

e Elaborar un material visual para participar
en una sesion oral de presentacion y
discusion frente a compafieros y docentes
de ambas universidades, demostrando una
comprensiéon profunda del tema y la
capacidad para comunicar ideas de manera
efectiva en equipos de trabajo. (IE) + (1S3).

De las reuniones participaron de manera activa
y en simultdneo los estudiantes de ambas
carreras. La tematica abordada en el primer
encuentro se centré en la "Planeacién vy
programacion de actividades”. Se asigné uno o
dos estudiantes de la asignatura 1S3 a cada grupo
de estudiantes de la Asignatura IE formados por
cuatro integrantes, se establecieron pautas de
trabajo, buscando la interaccidn entre pares de
ambas disciplinas y a través de preguntas a los
docentes.
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En cuanto a la logistica de los encuentros, se
implementaron en un formato presencial, para
asegurar la participacion activa de los
estudiantes y docentes de ambas catedras.
Dichos encuentros tuvieron lugar en las aulas
fisicas habituales de la institucidn, permitiendo
a los estudiantes visualizar las ventajas del
trabajo interdisciplinario, orientado a resolver
problemas reales de las disciplinas.
Posteriormente, cada uno de los grupos
coordinaron mecanismos de comunicacion para
la realizacién de las actividades. En el ultimo
encuentro, se presentaron las exposiciones de
cada propuesta desarrollada, desde la vision de
cada asignatura involucrada. Los estudiantes
realizaron trabajos integradores incluyendo
diversas unidades tematicas y aplicaron distintas
herramientas de cada una de las asignaturas.

En la Tabla 1 se visualizan las producciones de los

HERRAMIENTA AREA/S

AUDIO YA! Audicion/ Hipoacusia

EL HABLA Y SUS Lenguaje / Tartamudez

DISFLUENCIAS

FONOKIDS Lenguaje / TEL

FONOJUEGOS Lenguaje (Fonologia, Semantica,
Morfosintaxis, Pragmatica

VOICE APP Foniatria / Rehabilitacién de la
Voz

FONEMATICOS Lenguaje / Habla

AUDIOESTIMULOS Audicion / Implantes cocleares

diferentes equipos:

Tabla 1 Detalle de Prototipos y areas
elaboradas por estudiantes de IE e IS3.

Lecciones aprendidas y Analisis de Resultados
La realizacién de este tipo de experiencias
contribuye al aprendizaje desde una perspectiva
innovadora, favoreciendo la participacidn
solidaria entre los estudiantes; posibilitando la
investigacidn, el aprendizaje por descubrimiento
y la recreacién de los conocimientos, al mismo
tiempo que permite propiciar el tratamiento
interdisciplinario de los temas del curriculo.
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Para llevar a cabo la recoleccién de datos y feed-
back de las actividades desarrolladas, se
emplearon herramientas que permitieron una
comprensién holistica de la experiencia. Estas
incluyeron, planillas de observacién de clases y
encuestas de andlisis de la experiencia y de la
satisfaccion de la misma por parte de los
estudiantes. La obtencidn de informacion se
desarrollé de manera estructurada, permitiendo
abordar tanto la perspectiva de los docentes
como la percepcién de los estudiantes
involucrados en las actividades
interdisciplinares.

Para enriquecer el registro de las observaciones
de clase realizadas por los docentes en relacién
a los indicadores de logro de las clases
compartidas, se consideraron  aspectos
adicionales relacionados con el aprendizaje
centrado en el estudiante y las competencias del
Consejo Federal de Decanos de Ingenieria de la
Republica Argentina detalladas en CONFEDI
(2018). Se buscé obtener informacidn sobre la
percepcion estudiantil del impacto de Ia
actividad en su formacién profesional, sus
sentimientos durante la experiencia y su
participacion tanto como expositores y oyentes
frente a sus compaiieros.

Se buscé obtener informaciéon sobre la
percepcion estudiantil del impacto de Ia
actividad en su formacién profesional, sus
sentimientos durante la experiencia y su
participacion tanto como expositores y oyentes
frente a sus companieros. Se utilizé un formulario
“Google Forms”, dividido en dos secciones, con
preguntas del tipo abiertas, semiestructuradas y
de multiple opcion, orientadas a un analisis
detallado de los beneficios y desventajas que
conlleva el trabajo interdisciplinario. En Ia
segunda seccidn, se consultd a los estudiantes
sobre la experiencia en el desarrollo del Trabajo
Practico (TP) en lineas generales y sobre todo en
los aportes en su formacion y cuan amena ha
sido la experiencia.

Las respuestas de los 33 estudiantes
evidenciaron un alto grado de satisfaccion en
general sobre la experiencia, luego de haber
analizado desde la vision de cada grupo
separado y posteriormente los docentes
aunaron conclusiones en relacién a los items
indagados.
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Con respecto al grado de satisfaccion de la
actividad, el 91.7% de los estudiantes indicé que
le resultd plenamente interesante, mientras que
el 83% restante que fue parcialmente
interesante (Grafico 1).

@ Plenamente interesante
8,3% @ Parcialmente interesante

Poco interesante

Grafico 1 Respuestas del item “En qué grado, la
actividad integradora te parecié interesante...”

Profundizando, se indagdé mediante una
pregunta abierta el ¢Porque? de las respuestas
anteriores y entre las devoluciones, algunas
respuestas fueron: “Porque fue un trabajo que
requirio de todos nuestros conocimientos sobre
gestion y desarrollo de soluciones tecnoldgicas
hasta ahora”; “Porque nos metio en el rol de
desarrollador en un dmbito de trabajo
parcialmente real, en donde teniamos que
ingeniarnos por nosotros mismos para resolver
los problemas e investigar para presentar el
trabajo”, por parte de los estudiantes de ISI.
Otras fueron: “Fue plenamente interesante
trabajar con personas que estudian una carrera
totalmente diferente a la nuestra, enriquecernos
mutuamente, flexibilizarnos en los momentos
que sean necesario y llegar a un trabajo en
equipo.”; “Permitio reconocer el trabajo/servicio
que pueden ofrecernos otras profesiones y los
beneficios que traen a nuestra labor”; “La idea
de hacer Intercdatedra con los chicos me parecio
re divertido y poder crear algo necesario para
nuestra profesion super util”; la realizacion de
una actividad tan compleja y nueva para
nosotras nos sirvio para poner en juego, no solo
nuestros conocimientos de la carrera, sino
también nuestra creatividad. A parte de que
hayamos realizado una intercatedra con
estudiantes de ingenieria en sistema también
nos hizo nutrirnos de otra mirada”, desde la
experiencia de los estudiantes de la LF.
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Las docentes destacan que en ambos grupos los
estudiantes expresaron un amplio entusiasmo
hacia la actividad, destacando la singularidad de
la colaboracién interdisciplinaria entre ambas
carreras. La actividad fue considerada atractiva
por ofrecer un espacio donde los estudiantes
podian ejercitar sus habilidades de gestion y
desarrollo de soluciones tecnoldgicas en un
contexto semi-realista. La perspectiva de
enfrentarse a problemas reales y encontrar
soluciones innovadoras fue un elemento
motivador. La interaccién con estudiantes de
una disciplina diferente se destacé como un
aspecto enriquecedor que fomentd |la
flexibilidad y el aprendizaje mutuo. La
innovacion, la sociabilizacién, y la oportunidad
de aplicar conocimientos de manera practica
fueron factores clave que contribuyeron a la
percepcion positiva de la actividad. Los
participantes expresaron su satisfaccién al
trabajar en un entorno que reflejaba situaciones
laborales futuras, proporcionandoles una vision
mas cercana de su futuro profesional.

En general, la actividad se valor6 como una
experiencia formativa que trasciende las
barreras disciplinarias, proporcionando a los
estudiantes habilidades practicas y una
comprensién  mas profunda del trabajo
interdisciplinario.

Otra cuestiéon considerada importante por las
docentes fue solicitar a los estudiantes calificar
la actividad en relacién a aspectos/criterios de la
ensefianza - aprendizaje, incluyendo las
consideradas competencias, metodologia de
trabajo y cuestiones generales. Como se observa
en el Grafico 2, en general las respuestas brindan
en su mayoria una evaluacién Muy Buena -
Excelente para cada aspecto considerado, sin
dejar pasar que el “Desarrollo de la actividad en
términos del trabajo en equipo” fue calificada
como excelente y en contraposicion la
“Distribucion del tiempo” solo fue calificada
como Buena. Esto Ultimo evidenciaba
interrogantes o consultas en clases posteriores
donde los grupos manifestaron a los docentes
que, considerando la altura del cuatrimestre y la
carga de las otras asignaturas en curso, el tiempo
era un factor influyente.
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. Pove W Reguls

Impartancia de conoeptos  Clarad de los objetvos  Desarrolo de la aciidad  Desamol e la acividad

Califica a la actividad en cuanto a:

Bueno N My Bueno I Excelente

b oo 0

Disrioucidn del bampo  Acercamient al ejercicio
desarroliados para TU proguestas n términcs de conteniklos  en téminas del rabajo en G la presicn
formacién equipo

Térmings generales

Figura 2 Calificacion por parte de los
estudiantes, frente a aspectos técnicos vy
metodoldgicos

Otra de las cuestiones de interés para las
docentes radicé en la valoracion del trabajo en
equipo. Frente a esto las respuestas de los
estudiantes fueron un poco mas divididas,
donde un 54,2% lo valoro como “increible” y un
45,8% como “entretenido” (Grafico 3). La
justificacion sobre porque disfrutaron del
trabajo en grupo enfocan a cuestiones como: la
predisposicion de todos los miembros de su
grupo a trabajar juntos y a contribuir al proyecto;
la importancia de una comunicacion fluida,
dindmica sin complicaciones en general; la
oportunidad de intercambiar ideas,
conocimientos y enfoques con estudiantes de
otras carreras; y principalmente que el trabajo
en equipo fue un desafio y una oportunidad de
aprendizaje al trabajar interdisciplinariamente.

:Coémo valoras el trabajo en grupo/equipo?

45,8%

@ Increible
@ Entretenido
Ni fu ni fa

® Nosé

Figura 3 Valoracion de los estudiantes en relacion al

trabajo en grupos

Por dultimo, las metodologias activas se
caracterizan por generar espacios abiertos vy
distendidos, promoviendo el aprendizaje
significativo (Pellicer Iborra, 2017). Se abre una
puerta para que los estudiantes se expresen,
comuniquen, interaccionen, se diviertan y sean
capaces de sentir diversas emociones y a su vez
generar aprendizajes significativos desde las
vivencias propias (Espinoza et al., 2017, citado
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en Espinoza Aguilar y Huiracocha Tutivén, 2020
pag 17). Para una persona es mas facil acordarse
de cierto conocimiento que aprendid
disfrutando, que uno que lo hizo quizads de
manera memorista por aprobar cierta materia. Y
es que ésto va mas alla de un proceso netamente
educativo, hablamos de un proceso psico-neuro-
social que se da en cada ser humano. En relacion
a los expresado, otra de las preguntas realizadas
a ambos grupos fue si “Se divirtieron en algun
momento en el proceso de aprendizaje”. El 100%
respondid que si y, al profundizar, segun se
visualiza en la Figura 4, identificaron varias
razones por las que se divirtieron en el proceso
de aprendizaje.

éTe divertiste

en algin momento

el proceso
de aprendizage?

Figura 4 Algunos momentos de diversion en el
proceso de aprendizaje

Aspectos positivos, dificultades encontradas y
propuestas de mejora

Es importante identificar estrategias docentes
que contribuyan al logro de los objetivos
establecidos y a la evaluacion de los
aprendizajes, poniendo énfasis en el estudiante
y en el desarrollo de sus habilidades. Estas
deben ser implementadas de manera gradual e
integral para que el equipo docente pueda
brindar una vision clara y comprensible de los
objetivos de aprendizaje. Asimismo, es esencial
involucrar a los estudiantes en procesos de
autorreflexion, monitoreo e intercambio de
aprendizaje con sus compaiieros y docentes.

Se destacan como aspectos importantes en la
experiencia y en la correspondiente reflexion
por parte de los estudiantes, actores principales
del trabajo, algunos como:

- Buena interaccion social: con |la
experiencia, disfrutaron de la
oportunidad de trabajar en equipo con
personas de otras disciplinas. Esto les
permiti6 conocer nuevas personas,
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aprender de diferentes perspectivas y
crear relaciones positivas.

Desafio intelectual: encontraron el
trabajo de la intercatedra estimulante e
intelectualmente desafiante. Esto les
permitié aprender nuevos conceptos y
habilidades, y aplicar sus
conocimientos a un problema del
mundo real.

Creatividad:  disfrutaron de |Ia
oportunidad de ser creativos y
desarrollar soluciones innovadoras.
Esto les permitié dar rienda suelta a su
imaginacion y resolver problemas de
una manera nueva y Unica.

Amistad: segun sus respuestas, indican
que se divirtieron trabajando juntos y
formando amistades. Esto les permitio
crear un ambiente positivo y
colaborativo en el que todos se sentian
apoyados.

Aprendizaje practico: enfocaron en
que la intercatedra les brindaba una
experiencia de aprendizaje practica y
relevante. Esto les permitio aplicar sus
conocimientos en el mundo real y
desarrollar habilidades que serian
utiles en su futura carrera.

Por otra parte, se relevd en los
comentarios de estudiantes y en las
experiencias  aportadas por los
docentes, lo que podria denominarse
“dificultades” como ser:
Gestion del tiempo: debido a la carga
de trabajo en paralelo con otros
examenes, trabajos practicos o
entregas. Esto generd desafios para
cumplir con los plazos establecidos y
tuvieron que  hacer esfuerzos
adicionales para administrar sus tareas
de manera eficiente.
Organizacion de presentaciones y
coordinacion de tiempos: Algunos
estudiantes sugirieron mejorar la
organizacion de las presentaciones y la
coordinacion de los  tiempos.
Mencionaron que en algunos casos, se
presentaron dificultades logisticas vy
perdieron tiempo en la preparacion y
configuracion de las presentaciones, lo
cual podria haberse optimizado.
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- Y como aporte a la mejora para
posteriores ciclos lectivo donde se
implemente el trabajo intercatedra
interdisciplinario, los aportes fueron:

- Organizacion: algunos sugieren Ia
exploracion de formatos de trabajo,
como desarrollar proyectos a pares
para una mejor organizacidn o trabajar
en equipos mas grandes para distribuir
roles y ejecutar propuestas mas
efectivas; Los estudiantes expresan la
importancia de una organizaciéon mas
efectiva desde el inicio del
cuatrimestre, sugiriendo que Ia
actividad sea presentada al principio
del periodo para permitir una
planificacion mas exhaustiva;

- Comunicacién entre pares: sugirieron
que la comunicacién entre los
estudiantes de ambas carreras podria
mejorarse con mas  encuentros
presenciales entre los alumnos, en
donde se pueda ver la herramienta a
construir todos juntos y se puedan
realizar los aportes cara a cara, “no es
linda la virtualidad”.

- Tiempo: una propuesta recurrente es la
necesidad de mas reuniones y un
tiempo extendido para establecer
todos los requerimientos del proyecto.
Se enfatiza la importancia de iniciar la
intercaitedra con mas antelacidn,
permitiendo la planificacién y discusidon
del proyecto desde el principio del
cuatrimestre, con sugerencias para
aprovechar mas la creatividad vy

fomentar la colaboracién
interdisciplinaria desde el inicio del
curso.

Conclusiones

La actividad planteada forma parte de la bateria
de actividades del dispositivo de formacién
adoptado por las catedras. Puntualmente se ha
buscado generar un espacio creativo, abierto,
productivo, multiple, diverso, transformable en
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su potencialidad en caminos, en trayectos de
formacidn Unicos y singulares para cada sujeto y
grupo. “Este tipo de propuestas atiende a las
necesidades  heterogéneas de formacion,
ofreciendo propuestas multiples, superadoras de
una concepcion lineal, que se combinan, se
sittan en un contexto, buscando que el
estudiante se vincule al medio y a su profesion
futura”, Souto (2019, pag. 10).

Las tecnologias informatizadas y el aumento
exponencial del conocimiento ha llevado a una
nueva organizacion del trabajo donde se hace
necesario principalmente la colaboracion
transdisciplinaria e interdisciplinaria tanto como
la accesibilidad de la informacién, ya que se
considera al conocimiento como un valor
preciado y cuantificable en términos de
obtencién, de costo, de utilidad, de
productividad y de transaccion en la vida
econdmica, entre otros aspectos.

La fusion de conocimientos de ambas disciplinas
para abordar problemas complejos fue resaltada
como un factor clave de interés. La oportunidad
de trabajar en un proyecto que requeria la
aplicacién conjunta de habilidades tecnoldgicas
y conocimientos en Fonoaudiologia se percibio
como un desafio estimulante y novedoso.

A través del analisis de resultados y las lecciones
aprendidas hemos podido comprobar que se
han logrado los objetivos propuestos, uniendo
los conocimientos y habilidades de diferentes
disciplinas para abordar problemas complejos,
en este caso obtener herramientas terapéuticas
innovadoras que puedan mejorar la calidad de
vida de las personas con trastornos de
comunicacion.

Este trabajo colaborativo es un valor agregado
para la formacion y tiende a convertirse en una
necesidad para la practica de las diversas
profesiones, incluyendo aquellas como
Ingenieria en Sistemas de Informacion (ISI) y
Licenciatura en Fonoaudiologia (LF).
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